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Jaték utdn alaposan moss kezet! Viselj szemvédét és védbkesztylit.

HA SZEMBE KERUL: tobbszor dvatosan oblitsd ki vizzel! BORRE VONATKOZO OVINTEZKEDES: b6 vizzel és szappannal mosd
le!

2 LR6 AA elemet és 2 LR41 elemet igényel a jaték, amelyet a csomagolas nem tartalmaz. Az elemeket egy felné6tt helyezze
be az dbra alapjan. Ne keverd Gssze a hasznalt és az Uj elemeket. Csak az ajanlott tipusu vagy hasonlé tipusu elemeket
szabad hasznalni.

Blinligyi renddrség

A torvényszéki csapat tobb emberbdl all, akik segitenek a blinigyek megoldasaban:

1. A blin6zési helyszinen a kutatd fotdkat készit és nyomokat gydijt, kozben keszty(it visel.

2. Az igazsagligyi patoldgus boncolast végez, hogy megtudja, hogyan halt meg az 4ldozat.

3. A nyomokat a laboratériumban elemezziik: ujjlenyomatok, vér, DNS, textilszalak, egyéb nyomok...
4. A ballisztikus elemz&k tanulmanyozzak a blintettet.

5. A kéziras szakértGje elemezheti az lizeneteket, melyek a blinzés helyszinén maradtak.

6. A nyomozo felel&s a folyamatokért, kikérdezi a gyanusitottakat és letartdztatja az elkdvet6t.

1.Ujjlenyomatok levétele

1. Készitsd el§ a tintapatront 1-2 csepp vizzel.

2. El6sz0r hasznalj Ures papirt. Mosd meg és szaritsd meg a kezedet. Ezutan tedd egyik ujjadat a tintapatronra és gorgesd
balrdl jobbra. Ismételd meg ezt a mozdulatot az ires papiron. Tipp: Ha a nyom nagyon sotét, tul sok tinta van az ujjadon. Ha
tul vilagos, akkor viszont nem elég.

3. Hasznald az ujjlenyomat-felvételi kartydkat és végy ujjlenyomatokat a barataidtél és a csaladtagjaidtol.

2. Ujjlenyomatok keresése

1. Els@ gyakorlat iires papir hasznélataval. Helyezd az ujjaidat a papirra tobb helyen. igy még nem lathatsz semmit - ez
normalis.

2. Vedd fel a keszty(it és a védGszemiiveget. Ezutan kis mennyiségi fekete port 6nts ki és nagyon dvatosan simitsd szét az
ecsettel.

3. Keresd meg az ujjlenyomatokat a nagyitéval, majd haszndlj atviteli cimkét az egyik kivalasztasahoz. Helyezd a cimkét a
lenyomatra egy csipesszel, és 6vatosan nyomd meg, vedd fel és ragaszd be az ujjlenyomat-kartyara.

4. Miutan egy ideig mar gyakoroltal, kereshetsz ujjlenyomatokat az otthonodban. Haszndld a sotét port a konnyd
fellleteken, vagy a fehér port sotét feliileteken.

Megjegyzés: mindig kérdezd meg a sziilGket, miel6tt a porokat otthoni targyakra hasznalnad! (Készitsd el a sajat porodat:
zUzz Gssze egy ceruzabelet a sotét szinl porhoz vagy egy krétat a fehér porhoz.)

Ezzel felvettik a "latens" ujjlenyomatokat, vagyis azokat a nyomatokat, amelyek lathatatlanok szabad szemmel.



3. Ujjlenyomatok elemzése

1. A mikroszkép fényének bekapcsoldsahoz mozgasd az elemtartot balra.

2. A tinta ujjlenyomatanak els6 gyakorlata. Helyezd az ujjlenyomatot a fény ald, tedd a lencsét a sik felliletre és nézz at a
szemlencsén.

3. Hasznald a tarcsat a foékuszalashoz.

4. Most elemezheted az otthoni kdrnyezetben talalt ujjlenyomatokat. Amint megnézted az objektivben Iév6é nyomatokat,
lathatod a kiilonb6z6 tipust mintakat. A vonalakat képezik: ivek, hurkok és hornyok. Mivel minden nyomat egyedi, a 4.
kisérlet a nyomatok 6sszehasonlitasaval foglalkozik.

4. Az ujjlenyomatok dsszehasonlitasa

1. Most gondosan nézd meg az 6sszegyjtott ujjlenyomatokat. Kétféle modon lehet 6sszehasonlitani a nyomatokat.

- Nézd meg a mintakat (A abra): kozponti zsebhurok (1), dupla hurok (2), sima iv (3), siillyesztett iv (4), 6rv (5)...

- Nézd meg a részleteket (B dbra). Ezek az apré részletek csak nagyitassal lathatdk: gerinc vége (1), haz (2), révid gerinc (3),
delta (4).

Ne felejtsd el: az ujjlenyomatok teljesen egyediek. Még az ikreknek is eltéré ujjlenyomata van. Ez azt jelenti, hogy az
ujjlenyomatok vizsgalata az egyik legegyszerlibb mddszer egy blintény soran.

5. Hajelemzés

1. Végy egy hajmintat a csipesszel.

2. Helyezd a hajat egy papirlapra, és ragaszd le mindkét végét celluxal, hogy kihtizd amennyire csak lehetséges.

3. Nézd meg a hajat a mikroszképban.

4. Hasonlitsd 6ssze valaki mas hajszéalaval, vagy akar egy kutya szérével. A sz6rszalak pikkelyes szerkezet( szarak. A hajsejtek
»halott” sejtek, amelyek keratinbdl késziilnek. Térvényszéki tuddsok is hasznaljak a hajat a gyogyszerek vagy mérgek
jelenlétének észlelésére.

6. Fantomkép

1. A fantomkép harom részbdl all: az alapkép, az arcvonasokbdl (orr, szemek, szdj) és a kiegészit6kbdl (haj, szemiiveg,
kalap).

2. Gyakorold a barataid és a csaldd reprodukalasat.

3. Kérj meg egy baratot, hogy valasszon egy képet, és tartsa elSled rejtve. Most prébald meg rekonstrudlni az arcat. Kérdezd
a baratodat a szemrd6l, az orrél stb. A baratod csak igennel vagy nemmel valaszolhat. Hasonlitsd 6ssze az eredményt az
eredeti képpel.

A rendérségi eszkozzé valas elStt a fantomképek népszer( szalonjatékok voltak 1950-es években. A rendérségi portrék
készitéséhez specialis mlvészeket is felkérnek.

7. Szal analizis

1. A mikroszkdp segitségével nézd meg tiizetesen a minta csikjait.

2. Megnézheted a ruhardl szarmazo szalakat is. A helyszinen a nyomozdk néha textilszalakat taldlnak a ruhakbdl, melyeket a
a blinoz6k viseltek.

Tobbféle rost van: allat (gyapju és selyem), névény (pamut) és szintetikus (poliészter). A pamutfonal a gyapotbdl szarmazik,
és szalként sz6tt. Selyemszal a hernyo gubdjabdl szarmazik, és az egyik legjobb min&ségl. Gyapju a juh, alpaka és nyulakbdl
szarmazik. Vastagsaga az allattol fligg. A szintetikus szalak teljesen simak.

8. Kromatografia

1. Jelolj a filctollal a sz(irépapir csikjara.

2. Onts vizet az livegbe, és tedd a papir végét a vizbe. Hajtsd be a papirt az iiveg tetején, hogy a helyén maradjon. A toll
jelének kb. 1 cm-rel kell lennie a vizszinttél.

3. Varj egy 6rét. A tinta most mar tébb szinre osztédott. Teszteld a folyamatot mds szin( tollal.

Készitettél egy kromatogramot. A tollban |évé tinta valdjaban keverékbdl all, tobb szines anyagbdl. Most elvalasztottad Sket
a vizzel és a sz(ir6papirral. A kriminalisztikai tuddsok ezt a technikat hasznaljak anonim b(in6z6k megtalaldsara.

9. Titkos lizenetek

1. ird le a "SZIA" sz6t egy lires papirlapra az UV tollal. Nem latsz semmit igaz? Ez normalis.

2. Most kapcsold le a lampakat, és vilagits az UV [dmpaval a papirra. A sz6 el6tlinik, mintha varazslat torténne!

3. Szérakozz titkos Uzenetek kiildésével a barataidnak.

4. Az UV-tollal, példaul egy ajtd fogantyut vagy a késziiléket is megjeldlhetsz.

Kapcsold le a fényt, és kérd meg egy baratodat, hogy fedezze fel a szobat a lampdval és keresse meg a megjelolt
objektumokat. A festék fluoreszcenciat tartalmaz, amely szabad szemmel lathatatlanna teszi azt. Az ultraibolya fény az
egyetlen olyan fény, amely feltarja. Az UV tintat a bankjegyekre is hasznaljak, hogy megakadalyozzak a hamisitdst. A kémek
és a detektivek mar alig haszndljak a lathatatlan tintat. El6nyben részesitik a mikrofilmet vagy a biztonsagos e-mailt.

10. Tiikoér

1. Az Gzenetek elrejtésének egyik mddja, hogy visszafelé irj. Nézd meg a példat fent: ha a tiikr6t az A vonal mentén
helyezziik el, akkor elolvashatod a “Szép munka!" szoéveget

2. Konnyebb médszer: fliggbleges szimmetria is hasznalhatd. Tedd a tiikor vonalat a B. szerint. Elolvashatod a ,,J6 reggelt”
Uzenetet.

3. Van még egy mddszer. Helyezd a tiikrot a C. vonal mentén. Most dontsd meg a tiikrot és csukd be az egyik szemedet.
Most el tudod olvasni: «<MINDEN IDOK LEGIOBB DETEKTIVE».

11. A titkos abécé

1. Sajat titkos abécé létrehozdsahoz masold le ezt a képet a papirlapra. Azutan vagd ki ugy, hogy két csikja azonos
hosszUsagu legyen, az egyik a szamokkal és a masik a betikkel.

2. Haszndlhatod az egyes betliknek megfelel§ szamokat a szalagok elhelyezésével. Az izenet azt mondja: «<HELLO MY
FRIEND». A8 aH,az5aE,al2-esaz L-ig stb.

3. Most nézd meg a B. lizenetet. Még mindig azt mondja: ,,HELLO MY FRIEND”, de ezuttal eltolddtak a betlik mentén.
Hasznald a csikokat az Gzenet dekddolasdhoz: mozgasd az 6t szdmjegy szalagot jobbra. Ez adja meg a kulcsot.



4. Most készitsd el a sajat kédodat!

12. Lathatatlan tinta

1. Onts citromlevet egy poharba.

2. Az ecset segitségével irj lizenetet a citromlével a papirlapra. Hagyd megszaradni.

3. Kérj meg egy felnéttet, hogy lassan mozgassa a papirt a gyertya langja félé. EZT A LEPEST NE VEGEZD EL SAJAT MAGAD!
4. Megjelenik az tizenet!

A citrom olvadaspontja alacsonyabb, mint a papiré. Amikor a papirt és a citromlevet melegited, a |é a papir el6tt elég és
barna oxidot hagy az oxidacié miatt.
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